14 Valgreinar 2022 - 2023
e 9. bekkur

SKOLI

Kaeri nemandi

Vidmidunarstundaskrd menntamadlaraduneytisins gerir rad fyrir ad nemendur i 8.-10. bekk séu
alls 24,6 klukkustundir & viku { skélanum og ad hluti peirra eiga ad vera valgreinar. A elsta stigi
geta nemendur valid sér mismargar valgreinar eftir argdngum og fjolda tima i hverri valgrein.

Valgreinar eru ymist 1 eda 2 klst.

9. bekkur velur samtals 4 klukkustundir og pad verda ad vera ad lagmarki 2 kist. i list- og

verkgreinar, en pzer eru merktar < med broskalli.

Hér a eftir fer lysing & peim fjolbreyttu valgreinum sem Karsnesskéli bydur upp 4 veturinn
2022-2023 og nu er pad pitt ad lesa vel og velja paer sem haefa best dhugasvidi pinu — ekki

verdur haegt ad skipta um val eftir ad kennsla hefst naesta haust.

Valid getur verid vandasamt og vid hvetjum pig til pess ad radfeera pig vid
foreldra/forradamenn og kennara. [ sumum valgreinum er hamarksfjoldi nemenda og feerri
komast ad en vilja. ba getur valgrein fallid nidur ef ekki naest naeg patttaka. bess vegna er
naudsynlegt ad allir nemendur setji fram &skir sinar um 4 klist i vali til vara — og pbad mega ekki

vera sdmu valgreinar og settar eru i adalval.

Nemendur fa tolvupost med tengil a valblad manudaginn 23. mai og par skra peir éskir sinar

(s.s. rafreent i gegnum tolvupdst) i sidasta lagi midvikudaginn 25. mai. Eftir skiladag askilur

skolinn sér rétt til ad setja nemendur i valgrein par sem er laust plass.

Hafid hugfast ad engu minni kréfur eru gerdar um géda
astundun og virkni nemenda i valgreinum en
skyldugreinum.




Allir med straetd — 1 kist Kennari: Gylfi
Farid i streetd og allar staerstu tengistodvar Straetd bs. kynntar fyrir nemendum.

Markmid eru ad nemendur:

*  kynnist vistveenum samgongumata sem hefur jakvaed ahrif a umhverfid.

*  faiinnsyn i leidarkerfi streetisvagna.

*  00dlist skilning & uppbyggingu leidakerfis hofudborgarsveaedisins.

Namsmat: dstundun og verkefni um leidakerfid.

Badminton — 1 klst Kennari: Gudjon
Nemendur spila badminton og auka faerni sina fra pvi sem peir hafa adur leert i
skolaiprottum.

Markmid eru ad nemendur:

* |eeri reglur i badminton.

*  syni dhuga og jakveett vidhorf.

*  taki framforum.

Namsmat: astundun og virkni. Jakvaedni og hugarfar skiptir miklu mali.

Bestu bidmyndir i heimi — 2 klst Kennari: Gylfi
[ valinu verdur horft & kvikmyndir og rynt { paer. Syndar verda myndir sem hlotid hafa
verdlaun og einroma lof gagnrynenda. Adaldherslan verdur 8 myndir sem hafa fengid
nafnbdtina ,besta kvikmyndin® @ staerstu kvikmyndahatidum veraldar en adrar myndir sem
hafa ekki hlotid nein verdlaun en skipa akvedinn sess i kvikmyndasdgunni verda lika syndar.
Nemendur skrifa kvikmyndagagnryni og skila til kennara

Markmid eru ad nemendur:

*  kynnist storvirkjum kvikmyndaségunnar.

*  skrifi hnitmidada kvikmyndagagnryni.

* |eeri ad njota pess ad horfa & kvikmyndir.

Namsmat: dstundun og virkni, kvikmyndagagnryni.

Catan og bordspil — 2 klst Kennari: Vidir
Hér munu nemendur lzera ad spila Catan sem er eitt staersta og vinsaelasta bordspil i heimi
sidan pad kom Ut arid 1995. bad er einfalt ad lzera spilid en herkaenskan sem haegt er ad
tileinka sér er botnlaus! Kunnatta i spilinu er ekki skilyrdi.

Catan verdur adalspilid i valgreininni en einnig munu nemendur fa ad kynnast 68rum
spilum.

Markmid eru ad nemendur:

* |aeri bordspilid Catan en tileinki sér lika ad spila 8 drangursrikan hatt med herkaensku.
*  pjalfist i ad spila vid olika einstaklinga.

* |zeri likindareikning i gegnum leik.

Ndmsmat: Astundun, verkefni og virkni.

Foétbolti — 1 kist Kennari: Gudni
Ahugasamir fa hér taekifaeri til ad hittast og spila fétbolta { ipréttahusi Karsnesskola.
Markmid eru ad nemendur:

*  syni ahuga og jakvaett vidhorf til fotbolta.

*  beeti feerni i fotbolta.
Namsmat: astundun og virkni. Jakvaedni og hugarfar skiptir miklu mali.




Fjallgbnguval — 2 kist Kennarar: Bjarndis og Hulda
Farid verdur yfir naudsynlegan bunad sem tengist fjallgdngu og Utivist og gengid a 4 - 5 fjoll
i nagrenninu. Fjallgonguvalid er fyrstu 6 — 8 vikurnar a hausténn eda sidustu 6 — 8 vikurnar a
vorénn.
Markmid eru ad nemendur:

*  skilji mikilveegi géds Utbunadar.

* syni dbyrgd i Utivist og fari eftir leidarlysingum.

*  fylgi umgengnisreglum.
Namsmat: dstundun og markmid metin i hverri fjallgdngu.

Gagnrynin hugsun i ndtimasamfélagi — 1 klst Kennari: Birgir
[ upplysingadreidu samtimans, par sem erfitt er ad vinsa falsupplysingar fra sannindum er
hverjum einstakling naudsynlegt ad geta horft gagnrynum augum a upplysingar sem honum
berast. Farid er i heimspeki tengda sidfreedi og deegurmal krufin til mergjar.
Markmid eru ad nemendur:

*  geti beitt eigin hugsunum a kerfisbundinn hatt.

* geti greint kjarnann fra hisminu i umradum um daegurmal.

* tengitjaningarfrelsid gagnrynni hugsun.

*  skilji hvad att er vid med gagnrynni hugsun og af hverju hun er mikilvaeg.
Namsmat: astundun, virkni og verkefni.

> Harihéndum —1 klst Kennari: Ruth
Nemendur lzera léttar greidslur og notkun taekja. beir fa pjalfun i ad vinna hverjir med
60rum dsamt ad nota afingahofud. Farid verdur i mikilveegi gédrar harumhirdu og
efnafraedi harsins, litafraedi harsins og soégu og préoun hatiskunnar.
Markmid eru ad nemendur:

* |aeri muninn @ mismunandi hargerdum.

00list feerni og skilning i ad greina heita og kalda liti.
geti fléttad a.m.k. fimm gerdir af fléttum.
fai gdda feerni vid notkun mismunandi hitataekja.
00list freedilegan skilning & harinu og gédri harumhirdu.
geti framkvaemt |éttar greidslur.
Ndmsmat: Astundun, virkni, frammistada og umgengni i kennslustundum. Ferilmappa med
beim verkefnum sem voru unnin.
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< Hénnun og smidi — 2 kist Kennari: Bibi
Allskonar munir unnir Ur tré. Samsetning og yfirbordsfragangur. Utskurdur i tré og
rennismidi. Logd er dhersla @ honnun smidishluta og gerdar eru kréfur um sjalfsteed
vinnubrégd. Nemandi getur valid verkefni Ur gagnabanka eda komid med eigin hugmyndir.
Markmid eru ad nemendur:
bjalfist i sjalfsteedum vinnubroégdum.
* tileinki sér haefni og verklega faerni i smidastofu.
*  fa taekifeeri til ad vinn ad sinum hugmyndum i margvislegan efnivid.
* |eeri ad fylgja ferlinu fra hugmynd ad endanlegri Utfeerslu.
Namsmat: Astundum, virkni og verkefni.

*




< Japénsk menning — 1 klst Kennari: Gudny

Njétum, leerum og leikum med peetti i japanskri menningu. Kynnumst sterkri kvikmynda- og
teiknimyndasoéguhefd peirra, anime, og laeerum ad teikna Manga. Férum a flug med Origami
og kynnumst lauslega letri, tisku, sidum, bardagalist, matarhefd og préofum ad gera sushi.
Markmid eru ad nemendur:

*  kynnist einstaka pattum i menningu og ségu Japan.

*  fai innsyn i menningu 6likra pjéda sem studlar ad auknu menningarlaesi.
Namsmat: Astundun og virkni, alud i verkefnavinnu, d4hugi og samvinna.

Kérfubolti — 1 kist Kennari: Vidir
Hér gefst nemendum teekifzeri til ad aefa sig i helstu pattum kérfuboltans, dsamt pvi ad
keppa i lidum & moti hvort 6dru. Valid verdur ad mestu kennt i iprottasal Karsnesskéla og
skilyrdi ad vera i éttum iprottafétum og med innanhusské. pad er alls ekki skilyrdi ad zefa
korfubolta til pess ad skra sig i petta val.
Markmid eru ad nemendur:

* pjalfist i ad drippla, senda og skjéta kérfubolta.

*  beeti leikskilning.

* |eeri ad elska ad stunda korfubolta.
Namsmat: Astundun og virkni.

' Leir—1Kkist Kennari: Bibi
Hér fa nemendur teekifeeri til ad kynnast honnunarferli leirlistar pegar peir hanna og bua til
sitt verk ur steinleir.

Markmid eru ad nemendur:
*  fai teekifeeri til sképunar.
*  fylgi ferlinu fra hugmynd ad verki.
*  zfi taekni og verklega haefni.
Namsmat: astundun, virkni og verkefni.

o Metid
Skv. l6gum um grunnskéla er heimilt ad meta skipulagt ndm sem stundad er utan
grunnskola sem hluta af grunnskélanami. Jafnframt ma meta patttoku i iprottum eda
skipulogdu félags— eda sjalfbodastarfi sem nam, enda falli pad ad markmidum skolastarfs.

Ef nemandi stundar iprétta-, list- og/eda seskulydsstarf og dskar eftir ad slikt sé metid sem
valgrein parf hann:
e a0 velja metid a valbladi.
e ad skila inn stadfestingu sem forradamadur og kennari/pjalfari skrifa upp a strax
september 2022 (faest hja ritara og @ heimasidu).

Ekki er mogulegt:
e ad fa metid meira en helming af valgreinatima.
e a0 fa ndm utan skéla metid eftir ad valgreinakennsla hefst. bad parf pvi ad skra
metid nlna i vor sem valgrein, ef pid viljid nota pann valkost.




+ Myndlist— 1 kist Kennari: Gudny
Unnid verdur med skopun, innblastur og dhefdbundinn efnivid. Nemendur nyta eigin
ahugasvio til skopunar og skapa eigin listaverk.

Markmid eru ad nemendur:
*  fai teekifeeri til ad vinna ad sinum hugmyndum i margvislegan efnivid.
* |eeri ad fylgja ferlinu fra hugmynd til endanlegrar utfzerslu.
*  tileinki sér taekni og verklega haefni og pjalfi tilfinningu fyrir litum, linum og formum.

*

bjalfi sjalfstaed vinnubrogd.
Namsmat: astundun, virkni, ferlid i verkefnavinnu og lokaafurd.

+’ Roblox—hénnum og spilum leiki — 1 kst Kennari: Gylfi

f valinu munu nemendur hanna sina eigin leiki { Roblox, sem er leikjaveita fyrir notendur
netleikja, en einnig spila leiki sem adrir notendur hafa buid til.
Til ad auka 4 stemmninguna verdur tvisvar sinnum spilad ad kvoldi til, Robloxleikir og adrir
leikir og jafnvel dregin fram bordspil ef nemendur verda preyttir 4 skjanum.
Markmid eru ad nemendur:

* |zeri ad hann sina eigin netleiki i Roblox.

* |eeri ad spila leiki eftir ara nemendur.
Namsmat: astundun, virkni og honnun netleikja.

Skapandi skrif — 1 klst Kennari: Gylfi
Langar pig a0 skrifa baekur eins og um Kidda Klaufa? Harry Potter? Eda eitthvad alt annad?
P4 kemur pu i pessa valgrein!
Hér lzerir pu ad skapa personur, spinna soguprad, halda upp spennu og feerd leidsdégn um
Oll helstu tofrabrogd bokmenntanna. Ef pu hefur ahuga 4 ljé8agerd og ad yrkja 1jéd pa feerdi
adstod vid pad lika.
Nemendur glima vid olik verkefni; skrifa sogu, rifja upp skemmtilegar seskuminningar eda
fljuga um tima og rum og fleira. Undir lokin stendur nemendum til boda ad lesa pad sem
beir skrifudu enda mun slikt pjalfa nemendur enn frekar i framkomu og efla sjalfstraustid.
Markmid eru ad nemendur:

*  kynnist tofraheimi bokmenntanna.

* |zeri ad skrifa fjdlbreyttan texta.

* |aeri ad yrkja 1j6d og fast vid lj6dagerd.
Ndmsmat: Astundun, virkni, ahugi og verkefnaskil.




 Skdlakdr Karsness — 2 klst (ein kist & viku allan veturinn) KSrstjori: Alfheidur
Skoélakér Karsnesskola hefur [6ngum verid talinn einn besti barnakdér landsins. Kérinn syngur
fiolbreytta tonlist og tekur patt i alls kyns verkefnum utan skdla sem innan. Frabaer
félagsskapur fyrir 61l sem hafa yndi af séng og samveru. A dagskrd vetrarins '21-'22 eru m.a.
afingabudir at fyrir baejarmorkin, koramot, jélatonleikar, vorferd og Kérahatid Karsness. Ad
auki detta inn stér og sma verkefni sem vid tokum ad okkur med sénggledina ad vopni.
Zfingar verda a fimmtuddégum 14:40-16:10 auk einnar 15 min raddaefingar i frimindtum.
Markmid eru ad nemendur:

*  getitekid patt i tdnskopun, s.s. korsong, sjalfum sér og 6drum til danaegju

geti sungid fjolbreytt fjolradda 16g
geti tekid patt i samvinnu med sameiginlegt markmid hépsins ad leidarljosi
00list feerni i framkomu, samvinnu og ténsképun
geti hagnytt sér pba sérheaefdu leikni og pekkingu sem peir hafa 6dlast
Namsmat: Astundun, frumkvaedi, samvinnuhaefni og sénggledi.
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Soégusagnir — 1 klist Kennari: Idunn
Vid kynnumst pjodsdgum og godsdgum i nyju ljosi i gegnum fantasiu-skaldsogur. Skodum
og lesum saman pjédsdgur og godsdgur og kynnumst muninum & milli peirra og hvort eru
tengingar eda visanir ur peim i 6drum bokmenntaflokkum.
Baekur/bokaflokkar sem verda skodadir eru m.a. Harry Potter, Percy Jackson, Mangus
Chase, American Gods, Ferd Eiriks til Asgards, Gyllti attavitinn og fleiri — nemendur mega
koma med tillogur!
Markmid eru ad nemendur:

*  O0list skilning & pjodsdgum og godsdgum og einkennum peirra

*  pekki nokkrar pekktar pj6d- og godsogur

*  geti greint pekkt einkenni peirra i 68rum bokmenntaflokkum
Namsmat: Astundun, virkni og verkefni.

 Textill — 1 klst Kennari: Hulda

[ textil f4 nemendur ad l4ta skdpunargledina rada for — og vinna med prjdna, heklunalar,
saumnalar og/ eda saumavélar, allt eftir ahuga og getu. Nemandi teiknar upp hugmynd,
Utbyr snid/skissu og vinnur lokaafurd. Logd er ahersla @ endurvinnslu og vinna nytt dr
notudu.
Markmid eru ad nemendur:
pbjalfist i mismunandi vinnuadferdum.

* |aeri ad fylgja ferlinu fra hugmynd til endanlegrar utfzerslu.

* njoti handavinnu.

*  skapi og ljuki hagnytu verki.
Namsmat: astundun, virkni, ferlid i verkefnavinnu og lokaafurd.

*




Ut ad leika — 2 klst Kennarar: Alfheidur og Léra
Nemendur kynnast Utivist og hreyfingu af ymsu tagi i neerumhverfi skélans og i ndnasta
umhverfi héfudborgarsvaedisins. A planinu er m.a. létt fjallganga, ferd i Blafjoll, sjosund,
hjélaferd um borgina, tjaldutilega. Kennt er 8 vordnn og farid i ferdir pegar vedur hentar.
Markmid eru ad nemendur:

*  kynnist fjolbreyttri Utivist.

*  pekki moguleika til Utivistar i neerumhverfi.

*  kynnist einféldum leidum { hreyfingu og Utivist.

*  pekki videigandi bunad fyrir mismunandi Utivist.
Namsmat: Astundun, virkni og jakvaed samskipti.

L UtUrDar -1 kist Kennari: Sigrdn G
Nemendur lzera leidir til ad tja sig, finna og tja rodd sina med fjdlbreyttum adferdum og
afingum s.s. hugleidslu, raddaefingum, hreyfingu med tonlist, teikningu, malun og skrifum.
Nemendum er skapad 6ruggt rymi til ad tja list sina dtengt pvi formi sem peir velja.
Markmid eru ad nemendur:

*  upplifi, finni og tjai rédd sina med skapandi leidum.
* gerir tilraunir med tjaningu og upplifun a virkan hatt.
Namsmat: astundun og virkni, ahugi og frumkvaedi nemenda vid uUrvinnslu eigin hugmynda.




